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1 INTRODUCAO

A Geometria ¢ encantadora!

E como um passe de magica fica fascinante na palma da mao!

Nao importa que seja um cubo, um paralelepipedo ou uma pirdmide. O encanto ¢ aprender
todos os elementos das figuras geométrica de uma maneira diferente!

Venham fazer uma imersao na gamificagdo “Explorando a Geometria em uma grande

corrida!

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA




2 APLICATIVO SOLIDOS RA

O aplicativo Solidos RA, foi desenvolvido por Lucas Luppi Amorim em uma disciplina
do Curso de Licenciatura de Matematica do Instituto Federal do Espirito Santo (IFES) e,
posteriormente, foi objeto de estudos no trabalho de conclusio de curso intitulado
“Contribuig¢des do aplicativo Sélidos RA para o desenvolvimento da visualizagdo geométrica na

perspectiva da realidade aumentada” Amorim (2023, p. 5).

2.1 APLICATIVO SOLIDOS RA - TELA INICIAL

Figura 1 - Tela inicial do aplicativo S6lidos RA

> PLANFICACAD
(7 CRIRGAD

£ % MODELAGEM

@ GEOPLAMND

Fonte: Amorim (2022)

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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O aplicativo ¢ de facil manuseio e possui cinco médulos em sua tela inicial (Figura 1),
como destaca Amorim (2022, p. 15), “visualizacdo, criagcdo, planificacdo, modelagem e
geoplano, com cada modulo permitindo diferentes interacdes com objetos geométricos de

maneiras diferentes”.

2.2 APLICATIVO SOLIDOS RA - MODO VISUALIZACAO

Figura 2: Modulo visualizagdo 1

Fonte: Adaptado de Amorim (2022)

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA




Figura 3: Mddulo visualizacio 2

Fonte: Adaptado de Amorim (2022)

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA



Na tela visualizacdo No modulo visualizagdo sdo apresentados cinco icones:
translagdo,rotacao,escalonamento,desfazer,visualizagdo Como apresentado nas figuras 2 e 3,

informagdes, camera ¢ o local de leitura de QR codes.

2.3 APLICATIVO SOLIDOS RA — PLANIFICACAO

Figura 4: Mddulo planificagdo

Fonte: Adaptado de Amorim (2022)

O moédulo Planificagao — leitura de leitura de QR codes, centralizado na tela, um icone
que quando a tela € tocada, pode ser realizada a planificacdo do solido como apresentado na

figura 4.

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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2.4 APLICATIVO SOLIDOS RA — MODELAGEM

Figura 5: Modulo modelagem

L

H..,. Y
*M‘NN'Q-u

Fonte: Adaptado de Amorim (2022)

Moddulo Modelagem — permite a criagdo de solidos quando os pontos sdo ligados a partir

da leitura de QR code como apresentado na figura 5.

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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2.5 APLICATIVO SOLIDOS RA — CRIACAO

Figura 6: Mdédulo criagdo

Seleacione um ot abowro paro noEr uma
AOYS CONn0, ou Conkinuer & porhir de uma
ceno salve

Fonte: Amorim (2022)

Moédulo criagdo — esse moédulo permite fazer diferentes criagdes utilizando diferentes
solidos, possui 12 slotes Como apresentado na figura 6, em que deve ser escolhido um para
iniciar uma criagao, 12 icones e um quadro para identificar os eixos: X, Y e Z, para selecionar

as posicoes, rotagdo e escala.

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA

12



2.6 APLICATIVO SOLIDOS RA — GEOPLANO

Figura 6: Modulo geoplano

< upitan

GEOPLANDO

Selecione o tipo de Geoplano:

Quadrangular Triangular

3D Quadrangular
(Geoespaco)

3D Circular
(Geoespacgo)

Fonte: Amorim (2022)

Possui cinco tipos de geoplano: quadrangular, triangular, circular, 3D quadrangular e

3D circular(apresentado na figura 6).

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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3 O INICIO DA CORRIDA — “EXPLORADORES DA GEOMETRIA:

A GRANDE CORRIDA”

Para gamificacio € necessario:
e Um celular ou tablet (com o aplicativo So6lidos RA instalado);
e Um tabuleiro;
e 6 pedes (um de cada cor);
e Dois dados;
o Cartoes de “Desafios” facil, médio e dificil;
e (artdes de Qrcodes.

e (Quadro para marcac¢do dos Sélidos geométricos.

Preparando a gamificacio:
e Posicione o tabuleiro em uma mesa, confira se ha seis pedes, dois dados, cartdes de
desafios e cartdes de QRcodes.
e Posicione os cartdes de “QRCodes” e “Desafios™ (Desafio facil, Desafio Médio e Desafio
Dificil) nos lugares indicados;
e (ada jogar escolhe um pedo;

e Definir a ordem em que cada jogar ird langar os dados.

DESAEIO
MEDIO)

QR(CODE . z ™ (
umoesarol | VOLTE INICIO l i J[AVANCE

VIRTUAL UMA

; EALGT UMA CASA et A |

ol (M EXPUORADORES|DAIG EOMETRIA:
T JATGRANDE{CORRIDA'; S
(>

W PREPARE -SE PARAIUMA\CORRIDA GHEa
S INCRIVEL' COM/AREALIDADE L ra
YIRTUAL
uns QR!CODE #3

@) AUMENTADARVOCE\VAIMERGULHAREMI = octi s

UM MUNDO,DIGITALICHEIO,DE!

UM DESAFIO VIRTUAL DESCOBERTASIGEOMETRICAS' PRONTOMN [AVANCE}
ESPERA POR VOCE! {UMA!

QRCODE ar[cODER QR CODE (i QR CODE
UMDESAFIO unoesario | VOLTE uMDESAFION i ~ | BCEED
VIRTUAL VIRTUALY VIRTUAL ) VIRTUAL
ESPERAPOR espErARORN | UMA CASA |  eseeralpord i ) a8l EspERATROR
VOCE! vocE A VOCE'; VOCE!

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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3.1 O INICIO DA CORRIDA - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE
CORRIDA!”
Iniciando a partida

O jogo inicia apos os estudantes escolherem um pedo (professor pode sugerir que a ordem

para o jogador lancar o dado, seja em sentido horério). Os pedes devem ficar na casa INICIO.

DESAEIO
MEDIO)

B s S [ vace

VIRTUAL i UMA
:sv:[otn;on UMA CASA e CASA
NI E X PUORADORES|DAGEOME

g JATGRANDE{CORRIDA';

<
s
sl QRICODE P
UM MUNDO,DIGITAL'CHEIO,DE
UM DESAFIO VIRTUALY
ESPERA POR VOCE!y ]

QRCODERN QRICODEN QR CODE i i QR CODE
UM DESAFIO) UM D[SAFIO UM DESAFIO, i ; UM DESAFIO.
VIRTUALRS VIRTUALY VIRTUAL VIRTUAL
ESPERAIPOR espERAORN | UMA CASA |  Espera’eorY f hmmmmm ESPERA'POR
VOCE VOCE YOCE ) VOCE!

3.2 O PRIMEIRO JOGADOR - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE
CORRIDA!”

O primeiro jogador, joga o dado e anda o nimero de casas indicada nos dados. Realiza o

que ¢ solicitado e passa o dado para o proximo jogador.

3.3 OS DESAFIOS - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA!”
O jogador deve seguir as instrugdes pedidas em cada casa do tabuleiro em que cair. Caso
pare em uma das casas escrito “Desafio”, deve retirar um cartdo a cor correspondente (verde,

amarelo ou laranja).

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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DESAFIO DESAFIO
MEDIO DIFiCIL

3.4 FIQUE UMA RODADA SEM JOGAR, AVANCE OU VOLTE UMA CASA -
“EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA!”

A gamificacdo apresenta casas, as quais os jogadores devem estar atentos, podendo ajuda-

los ou atrapalhé-los no momento da grande corrida, sdo elas:

ESTARA COM SORTE!

ol Al' ESSA CASA VAI ATRAPALHAR!

UMA CASA

FIQUE UMA

cooaoa | ESSA CASA TAMBEM ATRAPALHA!

SEM JOGAR

3.5 QR CODE - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA!”

Ao cair na casa “QRCode, um desafio virtual espera por voc€” o encanto acontece na
palma da mao! Retire um cartdo do local indicado, aponte o leitor do QRcode do aplicativo
solidos Ra. Descubra qual ¢ o solido, identificando o numero de arestas, vértices e faces. faca

as anotacoes no quadro. o vendedor sera o jogador que obtiver o maior numero de QRcodes.

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA



sExploradoresidalGeometniafA\GrandelCornicaly

NUumenolde)

anestas !

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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TABULEIRO:

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

DIFICIL

QR CODE
“UM DESAFIO
VIRTUAL

espErAPOR | UMA CASA
vocEr

INiCIO

aR CODE

"UM DESAFIO
VIRTUAL

ESPERA POR
vocir

QR CODE ﬁ

“UM DESAFIO VIRTUAL
ESPERA POR VOCE!"

AVANCE
UMA

QR CODE
- + \FIQUE UMA

VIRTUAL RODADA

ESPERA POR
voci® SEM JOGAR

VOLTE
UMA CASA

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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CARTOES PARA IMPRESSAO (FRENTE) - REFERENTE AOS DESAFIOS FACEIS:

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL

DESAFIO

FACIL
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~

CARTOES PARA IMPRESSAO (VERSO) - REFERENTE AOS DESAFIOS FACEIS:

-~

Fale o nome de um
objetocoma
mesma forma de
um paralelepipedo.

~,

Fale o nome de

um objeto com

a mesma forma
de um cubo.

Fale o nome de

um objeto com

a mesma forma
de um cone.

Fale o nome de
um objeto com a
mesma forma de

um prisma
triangular.

Fale o nome de
um objeto com a
mesma forma de

uma esfera.

Fale o nome de
um objeto com a
mesma forma de

uma piramide.

Fale o nome de um
objeto com a mesma
forma de um cubo.

Fale o nome de
um objeto com
a mesma forma
de um cilindro.

. A

'd ™

Fale o nome de um
objeto com a
mesma forma de
um cubo

<
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CARTOES PARA IMPRESSAO (VERSO) - REFERENTE AOS DESAFIOS FACEIS:

-

~
Tenho a mesma
formade ...

-

A

" 3p B0 BLUSBW B OYua |

L

A

" 8p BLIIOJ BLISAW B OYyus |

b

A

" 8P BLIIO0) BLUSSW B OYua |

L

~
Tenho a mesma

forma de ...

w

" 3p BWJOJ BLUSSLW B OYus |

.
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CARTOES PARA IMPRESSAO (FRENTE) - REFERENTE AOS DESAFIOS MEDIOS

HEE
HEE
L

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
22



~

CARTOES PARA IMPRESSAO (VERSO) - REFERENTE AOS DESAFIOS MEDIOS:

Quantas arestas
tem uma

piramide de
base quadrada?

Quantas
arestas tem
um cubo?

Quantas arestas
tem um prisma
de base
pentagonal?

Quantas arestas
tem um prisma
de base
triangular?

Quantas arestas
tem um
paralelepipedo?

Quantas arestas
tem uma

piramide de base
pentagonal?

Quantas arestas
tem uma piramide
de base
hexagonal?

Quantas arestas
tem um prisma
de base
quadrada?

Quantas arestas
tem uma

piramide de base
triangular?
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~

CARTOES PARA IMPRESSAO (VERSO) - REFERENTE AOS DESAFIOS MEDIOS:

Elabore uma
perguntaaum
amigo envolvendo
um solido
geomeétrico

Elabore uma questao ao
seu amigo da esquerda
gue tenha como resposta
“rolo de papel toalha".

M A

i - B ™
Imagine que vocé esta

construindo uma casa de
papelao. Se vocé precisa
fazer um telhado que se
pareca com um piramide,
quantas faces essa piramide
Y tera? Y.

Fale o nome de
um objeto com a
mesma forma de

um
paralelepipedo

A 4

' '

Elabore uma questéo ao seu
amigo da esquerda que
tenha como resposta "rolo
de papel toalha”.

Se eu desenhar um prisma
retangular, quantas faces ele
tera no total?

Quantas arestas
tem um cubo?

A

~,

Elabore uma questéo ao
seu amigo da esquerda
que tenha como resposta
"cubo magico".

Uma esfera tem
faces?

<
m
O
o
=
a
Z
2
&
<
2
=
[
=
=
o
=
&
<
=
0]
2
Q
=
2
Q
et
=5
L
<3|

24




CARTOES PARA IMPRESSAO (FRENTE) - REFERENTE AOS DESAFIOS DIFICEIS:

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

DESAFIO

DIFICIL

<
=)
|
&
&
o
@)
=
a
s
O
5
<
&
[
=
=
Q
=
O
<
a
90}
=
7
Q
:
Q
]
=%
L
=

25




.
.

4

CARTOES PARA IMPRESSAO (VERSO) - REFERENTE AOS DESAFIOS DIFICEIS

~

Elabore uma guestao
ao seu amigo da direita
que tenha como
resposta "piramide de
base pentagonal”.

Elabore uma questao
ao seu amigo da
direita que tenha

como resposta
"piramide de base
quadrada”.

Elabore uma questao
ao seu amigo da
direita que tenha

como resposta
"prisma de base
pentagonal.

i ™

Elabore uma questdo ao seu
amigo da direita que tenha
como resposta "piramide de
base triangular”.

Elabore uma questdo ao seu
amigo da direita que tenha
como resposta "prisma de

base quadrada".

Elabore uma questdo ao
seu amigo da direita que
tenha como resposta
"pirdamide de base
hexagonal”.

_\ ™

Elabore uma questao ao seu
amigo da direita que tenha
como resposta
"paralelepipedo”.

M A

i ™

Elabore uma questdo ao seu
amigo da direita que tenha
como resposta "prisma de

base triangular".

Elabore uma questao ao
seu amigo da direita que
tenha como resposta
"cubo”.

A GRANDE CORRIDA
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27

Quem sou eu? Quem sou eu? Quem sou eu?

Quem sou eu? Quem sou eu? Quem sou eu?

i
[ T P
r
..

L]

~

Quem sou eu? Quem sou eu? Quem sou eu?

- - - - -
b
b
_I_
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- REFERENTE AO QR CODE:

CARTOES PARA IMPRESSAO (FRENTE)

QR CODE

"UM DESAFIO VIRTUAL
ESPERA POR VOCE!

QR CODE

"UM DESAFIO VIRTUAL
ESPERA POR VOCE!

QR CODE

"UM DESAFIO VIRTUAL
ESPERA POR VOCE!

QR CODE

"UM DESAFIO VIRTUAL
ESPERA POR VOCE!
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QR CODE

"UM DESAFIO VIRTUAL
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QR CODE

"UM DESAFIO VIRTUAL
ESPERA POR VOCE"

QR CODE

"UM DESAFIO VIRTUAL
ESPERA POR VOCE!
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CARTOES PARA IMPRESSAO (VERSO) - REFERENTE AO QR CODE:

4 ™ 4 ™ 4 ™

e
-
.\_ Fonbe: Amorim [2023) -", ,\- Fonte: Amorim (2022) -", ,\- Fonb=: Amorim (2033 _,.a"
. ' . ' . e’

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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Fonte: Amorim (2022)
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Fonte: Amorim (2022) / \_ Fonte: Amarim (2022) .
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QUADRO 1 - QUADRO DE ANOTACOES PARA OS QRCODES:

“Exploradores da Geometria: A Grande Corrida!”

Nome do Numero de | Numero de Numero de
solido vértices arestas faces

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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5 LINK PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO DOS
SOLIDOS RA

Geometria em realidade aumentada

Link do video:
https://www.youtube.com/watch?v=LqvzpqgY 5Xo&t=2s

DRIVE QR CODES SOLIDOS RA Amorim (2023):
https://drive.google.com/drive/folders/1 qgc3gOHX8igfEWiKOKM80O3WOiu2Kvl1l

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA
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https://www.youtube.com/watch?v=LqvzpqgY5Xo&t=2s
https://drive.google.com/drive/folders/1_qgc3gOHX8igfEWiK0KM8O3WOiu2Kv1l

REALIZACAO:

SEVEN

ACESSE NOSSO CATALOGO!

WWW.SEVENPUBLI.COM

CONECTANDO O PESQUISADOR E A CIENCIA EM UM SO CLIQUE.



