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1 INTRODUÇÃO 

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

 

A Geometria é encantadora!  

E como um passe de mágica fica fascinante na palma da mão! 

Não importa que seja um cubo, um paralelepípedo ou uma pirâmide. O encanto é aprender 

todos os elementos das figuras geométrica de uma maneira diferente! 

Venham fazer uma imersão na gamificação “Explorando a Geometria em uma grande 

corrida!  
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2 APLICATIVO SÓLIDOS RA 

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

 

O aplicativo Sólidos RA, foi desenvolvido por Lucas Luppi Amorim em uma disciplina 

do Curso de Licenciatura de Matemática do Instituto Federal do Espírito Santo (IFES) e, 

posteriormente, foi objeto de estudos no trabalho de conclusão de curso intitulado 

“Contribuições do aplicativo Sólidos RA para o desenvolvimento da visualização geométrica na 

perspectiva da realidade aumentada” Amorim (2023, p. 5).  

 

2.1 APLICATIVO SÓLIDOS RA - TELA INICIAL 

Figura 1 - Tela inicial do aplicativo Sólidos RA 

 
Fonte: Amorim (2022) 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

O aplicativo é de fácil manuseio e possui cinco módulos em sua tela inicial (Figura 1), 

como destaca Amorim (2022, p. 15), “visualização, criação, planificação, modelagem e 

geoplano, com cada módulo permitindo diferentes interações com objetos geométricos de 

maneiras diferentes”. 

 

2.2 APLICATIVO SÓLIDOS RA - MODO VISUALIZAÇÃO 

Figura 2: Módulo visualização 1 

 
Fonte: Adaptado de Amorim (2022) 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

Figura 3: Módulo visualização 2 

 
Fonte: Adaptado de Amorim (2022) 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

Na tela visualização No módulo visualização são apresentados cinco ícones: 

translação,rotação,escalonamento,desfazer,visualização Como apresentado nas figuras 2 e 3, 

informações, câmera e o local de leitura de QR codes. 

 

2.3 APLICATIVO SÓLIDOS RA – PLANIFICAÇÃO 

Figura 4: Módulo planificação 

 
Fonte: Adaptado de Amorim (2022) 

 

O módulo Planificação – leitura de leitura de QR codes, centralizado na tela, um ícone 

que quando a tela é tocada, pode ser realizada a planificação do sólido como apresentado na 

figura 4. 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

2.4 APLICATIVO SÓLIDOS RA – MODELAGEM 

Figura 5: Módulo modelagem 

 
Fonte: Adaptado de Amorim (2022) 

 

Módulo Modelagem – permite a criação de sólidos quando os pontos são ligados a partir 

da leitura de QR code como apresentado na figura 5. 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

2.5 APLICATIVO SÓLIDOS RA – CRIAÇÃO 

Figura 6: Módulo criação   

 
Fonte: Amorim (2022) 

 

Módulo criação – esse módulo permite fazer diferentes criações utilizando diferentes 

sólidos, possui 12 slotes Como apresentado na figura 6, em que deve ser escolhido um para 

iniciar uma criação, 12 ícones e um quadro para identificar os eixos: X, Y e Z, para selecionar 

as posições, rotação e escala. 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

2.6 APLICATIVO SÓLIDOS RA – GEOPLANO 

Figura 6: Módulo geoplano 

Fonte: Amorim (2022) 

    Possui cinco tipos de geoplano: quadrangular, triangular, circular, 3D quadrangular e 

3D circular(apresentado na figura 6). 
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3 O INÍCIO DA CORRIDA – “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: 

A GRANDE CORRIDA” 

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

Para gamificação é necessário: 

• Um celular ou tablet (com o aplicativo Sólidos RA instalado);

• Um tabuleiro;

• 6 peões (um de cada cor);

• Dois dados;

• Cartões de “Desafios” fácil, médio e difícil;

• Cartões de Qrcodes.

• Quadro para marcação dos Sólidos geométricos.

Preparando a gamificação: 

• Posicione o tabuleiro em uma mesa, confira se há seis peões, dois dados, cartões de

desafios e cartões de QRcodes.

• Posicione os cartões de “QRCodes” e “Desafios” (Desafio fácil, Desafio Médio e Desafio

Difícil) nos lugares indicados;

• Cada jogar escolhe um peão;

• Definir a ordem em que cada jogar irá lançar os dados.
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

3.1 O INÍCIO DA CORRIDA - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE 

CORRIDA!” 

Iniciando a partida 

O jogo inicia após  os estudantes escolherem um peão (professor pode sugerir que a ordem 

para o jogador lançar o dado,  seja em sentido horário). Os peões devem ficar na casa INÍCIO. 

3.2 O PRIMEIRO JOGADOR - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE 

CORRIDA!” 

O primeiro jogador, joga o dado e anda o número de casas indicada nos dados. Realiza o 

que é solicitado e passa o dado para o próximo jogador. 

3.3 OS DESAFIOS  - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA!” 

O jogador deve seguir as instruções pedidas em cada casa  do tabuleiro em que cair. Caso 

pare em uma das casas escrito “Desafio”, deve retirar um cartão a cor correspondente (verde, 

amarelo ou laranja). 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

3.4 FIQUE UMA RODADA SEM JOGAR, AVANCE OU VOLTE UMA CASA - 

“EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA!” 

A gamificação apresenta casas, as quais os jogadores devem estar atentos, podendo ajudá-

los ou atrapalhá-los no momento da grande corrida, são elas:   

3.5 QR CODE - “EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA!” 

Ao cair na casa “QRCode, um desafio virtual espera por você” o encanto acontece na 

palma da mão! Retire um cartão do local indicado, aponte o leitor do QRcode do aplicativo 

sólidos Ra. Descubra qual é o sólido, identificando o número de arestas, vértices e faces. faça 

as anotações no quadro. o vendedor será o jogador que obtiver o maior número de QRcodes.     
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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4 TABULEIRO E CARTÕES PARA IMPRESSÃO 

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

TABULEIRO: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (FRENTE) -  REFERENTE AOS DESAFIOS FÁCEIS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (VERSO) -  REFERENTE AOS DESAFIOS FÁCEIS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (VERSO) -  REFERENTE AOS DESAFIOS FÁCEIS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (FRENTE) -  REFERENTE AOS DESAFIOS MÉDIOS 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (VERSO) -  REFERENTE AOS DESAFIOS MÉDIOS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (VERSO) -  REFERENTE AOS DESAFIOS MÉDIOS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (FRENTE) -  REFERENTE AOS DESAFIOS DIFÍCEIS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (VERSO) -  REFERENTE AOS DESAFIOS DIFÍCEIS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (VERSO) -  REFERENTE AOS DESAFIOS DIFÍCEIS: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (FRENTE) -  REFERENTE AO QR CODE: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

CARTÕES  PARA IMPRESSÃO (VERSO) -  REFERENTE AO QR CODE: 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 
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EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

QUADRO 1 - QUADRO DE ANOTAÇÕES PARA OS QRCODES: 

“Exploradores da Geometria: A Grande Corrida!” 

Nome do 
so lido

Nú mero de 
arestas 

Nú mero de 
ve rtices

Nú mero de 
faces 
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5 LINK PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO DOS 

SÓLIDOS RA 

EXPLORADORES DA GEOMETRIA: A GRANDE CORRIDA 

 

Link do vídeo:  

https://www.youtube.com/watch?v=LqvzpqgY5Xo&t=2s 

 

DRIVE QR CODES SÓLIDOS RA Amorim (2023): 

https://drive.google.com/drive/folders/1_qgc3gOHX8igfEWiK0KM8O3WOiu2Kv1l 
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